
Webデザイン



印刷媒体のデザイン制作ツールは？

なんといっても

illustrator

ページものなら

indesign

画像処理は

Photoshop



Webデザイン制作のツールは、人（会社）によって違う



Web	デザイン制作ツールは？

XDFigma
Photoshopskech illustrator

絶対的な定
番が

ないんよね



HTML＆CSS制作のツールも、人（会社）によって違う



HTMLもCSSもただのテキストデータ
そもそ
も



AIデータはAdobe	illustratorでなければ編集できない。



テキスト編集できるソフトなら

なんでもOK

HTML

Atom

Brackets

Visual	Studio	Code

ミミカキエディット

Dreamweaver



ここから 重要！スゴイ
おきて！



絶対守る必要のある

「ルール」



だけ！

ファイル名やディレクトリ名に使っていいいのは

半角英数（小文字）
（記号もダメ）

拡張子
も半角英

数な！



ローカル環境（自分のPC）で、

ファイルはまとめる!
まとめる

ってことね
1つのフ

ォルダに



トップページのファイル名は絶対に	

index.html
top.ht

ml とか、つ
けてても

コンピュ
ーターに

は通用し
ないよ



トップページになるindex.htmlはデータをまとめたときに

一番上の階層にある！



ファイル名に

拡張子は絶対つける!



ＨＴＭＬ文章内に

機種依存文字は使えない!
①とか

〒とか

♪とか



★トップページのファイル名は絶対に	indexhtml

★ファイル名やディレクトリ名に使えるのは半角英数（小文字）だけ！

★拡張子は絶対つける！

★機種依存文字は使えない！

★ローカル環境で、使用ファイルはまとめる！

まとめ

★index.htmlは階層の一番上にあること！



画像のファイル形式使い分け

jpg png-8 gif svg

使
い
ど
こ
ろ

特
徴 階調表現

（グラデーション）が得意
圧縮できるので軽い
透過できない

ベクターデータ（パス）な
ので拡大しても荒れない
軽い

色数は256色まで
なので軽い
アニメーション可能
透過可能
だいたいどこでも表示可能
低画質

色数は256色まで
なので軽い
透過可能
だいたいどこでも表示可能

いわゆる写真に使うの形
式として一般的

ロゴやマーク
色数の少ない単純なもの
ベクターで表現できるもの

アニメーション
図、グラフ、ロゴやマーク
パキッとした画像
色数の少ないものが得意

図、グラフ、ロゴやマーク
パキッとした画像

圧縮60～80%で使う
圧縮しすぎるとブロックパ
ターンノイズが入る

圧縮しすぎると色数が
減る
グラデーションが苦手

グラデーションは苦手注
意
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png-24
階調表現
（グラデーション）が得意
圧縮できる
透過できる(png-32)
半透明表現可能

いわゆる写真
半透明可能

ファイルサイズ注意
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質問ありますか？



おしまい


